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Пояснительная записка

[bookmark: __DdeLink__44741_958595848]Рабочая программа по курсу внеурочной деятельности «Шахматный клуб» для учащихся 4-х классов  составлена на основе авторской программы Прудниковой Е. А. «Шахматы в школе».   М. : Просвещение, 2017 г.
Программа рассчитана на 4 года обучения. Курс включает одно занятие в неделю, 1 класс -34 часа в год.  Всего-135ч.

Результаты освоения курса внеурочной деятельности

 Личностные результаты
· формирование основ российской, гражданской идентичности;
· ориентацию на моральные нормы и их выполнение, способность к моральной децентрации;
· наличие чувства прекрасного;
· формирование основ шахматной культуры;
· понимание важности бережного отношения к собственному здоровью;
· наличие мотивации к творческому труду, работе на результат;
· готовность и способность к саморазвитию и самообучению;
· уважительное отношение к иному мнению;
· приобретение основных навыков сотрудничества со взрослыми людьми и сверстниками;
· воспитание этических чувств доброжелательности, толерантности и эмоционально
· нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам и обстоятельствам других людей;
· умение управлять своими эмоциями;
· дисциплинированность, внимательность, трудолюбие и упорство в достижении поставленных целей;
· формирование навыков творческого подхода при решении различных задач,
· стремление к работе на результат;
· оказание бескорыстной помощи окружающим.

Метапредметные результаты освоения программы характеризуют уровень сформированности универсальных учебных действий (УУД): познавательных, коммуникативных и регулятивных.

Познавательные УУД:
· умение с помощью педагога и самостоятельно выделять и формулировать познавательную
· цель деятельности в области шахматной игры;
· владение способом структурирования шахматных знаний;
· способность выбрать наиболее эффективный способ решения учебной задачи в конкретных условиях;
· умение находить необходимую информацию;
· способность   совместно   с   учителем   ставить   и   формулировать   задачу,
· самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблемы творческого или поискового характера;
· умение моделировать, а также владение широким спектром логических действий и операций, включая общие приёмы решения задач;
· способность строить логические цепи рассуждений, анализировать и просчитывать результат своих действий, воспроизводить по памяти информацию,
· устанавливать причинно-следственные связи, предвидеть реакцию соперника, сопоставлять факты, концентрировать внимание, находить нестандартные решения.

Коммуникативные УУД:
· умение находить компромиссы и общие решения, разрешать конфликты на основе согласования различных позиций;
· способность формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение, вести дискуссию, обсуждать содержание и результаты совместной деятельности;
· умение донести свою точку зрения до других и отстаивать собственную позицию, а также уважать и учитывать позицию партнёра (собеседника);
· возможность организовывать и осуществлять сотрудничество и кооперацию с учителем и сверстниками, адекватно передавать информацию и отображать предметное содержание и условия деятельности в речи.

Регулятивные УУД:
· умение планировать, контролировать и объективно оценивать свои умственные,
· физические, учебные и практические действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;
· способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать её реализацию
· (в том числе во внутреннем плане), контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие коррективы в их выполнение.

Предметные результаты освоения программы характеризуют умения и опытобучающихся, приобретаемые и закрепляемые в процессе освоения учебного предмета «Шахматы в школе».
· B результате освоения обязательного минимума знаний при обучении по данной программе обучающиеся начальной школы (1–4 классы) должны:
· приобрести знания из истории развития шахмат, представления о роли шахмат
· их значении в жизни человека;
· владеть терминологией шахматной игры, понимать функциональный смысл и направленность действий при закреплении изученного шахматного материала;
· приобрести навык организации отдыха и досуга с использованием шахматной игры.
Приоритеты воспитания
Целевые приоритеты воспитания обучающихся направлены на формирование социально значимых, ценностных отношений:
   - к семье как главной опоре в жизни человека и источнику его счастья;
   - к труду как основному способу достижения жизненного благополучия человека, залогу его успешного профессионального самоопределения и ощущения уверенности в завтрашнем дне;
   - к своему отечеству, своей малой и большой Родине как месту, в котором человек вырос и познал первые радости и неудачи, которая завещана ему предками и которую нужно оберегать;
   - к природе как источнику жизни на Земле, основе самого ее существования, нуждающейся в защите и постоянном внимании со стороны человека;
   - к миру как главному принципу человеческого общежития, условию крепкой дружбы, налаживания отношений с коллегами по работе в будущем и создания благоприятного микроклимата в своей собственной семье;
   - к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее человека, как результату кропотливого, но увлекательного учебного труда;
   - к культуре как духовному богатству общества и важному условию ощущения человеком полноты проживаемой жизни, которое дают ему чтение, музыка, искусство, театр, творческое самовыражение;
   - к здоровью как залогу долгой и активной жизни человека, его хорошего настроения и оптимистичного взгляда на мир;
   - к окружающим людям как безусловной и абсолютной ценности, как равноправным социальным партнерам, с которыми необходимо выстраивать доброжелательные и взаимоподдерживающие отношения, дающие человеку радость общения и позволяющие избегать чувства одиночества;
- к самим себе как хозяевам своей судьбы, самоопределяющимся и самореализующимся личностям, отвечающим за свое собственное будущее.

Содержание курса внеурочной деятельности с  указанием  форм организации и видов  деятельности
Содержание программы

Раздел № 1.Раздел № 1.Сведения из истории шахмат (1ч)
-Краткая история шахмат.
Чемпионы мира по шахматам.

Раздел №2. Базовые понятия шахматной игры (22 ч.)
-Основы миттельшпиля.
Самые общие рекомендации о том, как играть в середине шахматной партии. Тактические приемы. Связка в миттельшпиле. Двойной удар. Открытое нападение. Открытый шах. Двойной шах. Матовые комбинации на мат в 3 хода и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса на темы завлечения, отвлечения, блокировки, разрушения королевского прикрытия, освобождения пространства, уничтожения защиты, связки, “рентгена”, перекрытия и др. Комбинации для достижения ничьей.

- Основы эндшпиля.
Элементарные окончания. Ферзь против слона, коня, ладьи (простые случаи), ферзя (при неудачном расположении неприятельского ферзя). Ладья против ладьи (при неудачном расположении неприятельской ладьи), слона (простые случаи), коня (простые случаи). Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем (простые случаи). Пешка против короля. Пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. Правило “квадрата”. Пешка проходит в ферзи при помощи своего короля. 

Раздел №3.Конкурсы решения позиций (2 ч)
Матование слоном и конем (простые случаи).

Раздел №4.Соревнования и шахматные праздники (8+1 ч)
Оппозиция. Пешка на седьмой, шестой, пятой, четвертой, третьей, второй горизонтали. Ключевые поля. Удивительные ничейные положения (два коня против короля, слон и пешка против короля, конь и пешка против короля). Самые общие рекомендации о том, как играть в эндшпиле.

Формы подведения итогов реализации курса
принимать участие в шахматных турнирах:
· фестиваль игр;
· праздник «Игромания»

Тематическое планирование
4 класс


	№
	Раздел / тема
	Количество часов предусмотренных на изучение раздела/темы примерной или авторской программой
	Количество часов предусмотренных на изучение раздела/темы Рабочей программой

	1
	Сведения из истории шахмат
	1ч
	1ч

	2
	Базовые понятия шахматной игры
	22ч
	22ч

	3
	Конкурсы решения позиций
	2ч
	2ч

	4
	Соревнования
	8ч
	8ч

	5
	Шахматные праздники
	1ч
	1ч

	
	Итого:
	34 ч.
	34 ч.






Учебно-тематический план
4 класс

	№ п\п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Виды внеурочной деятельности учащихся

	
	
	
	

	1.
	Повторение изученного материала.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	2.
	Игровая практика
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	3.
	Повторение изученного материала.
	1
	получение школьником опыта

	4.
	Самые общие рекомендации о том, как играть в миттельшпиле.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	5.
	Игровая практика
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	6.
	Тактические приемы. Связка в миттельшпиле. Двойной удар.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	7.
	Тактические приемы. Открытое нападение. Открытый шах. Двойной шах.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	8.
	Решение задания “Выигрыш материала”.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	9.

	Матовые комбинации (на мат в 3 хода) и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Темы завлечения, отвлечения, блокировки.
	1

	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	10.
	Соревнования

	1
	Получение школьником опыта

	11.
	Матовые комбинации и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Темы разрушения королевского прикрытия, освобождения пространства, уничтожения защиты.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	12.
	Соревнования

	1
	получение школьником опыта

	13.
	Матовые комбинации и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Темы связки, “рентгена”, перекрытия.
	1
	 получение школьником опыта

	14.
	Решение заданий.
	1
	 получение школьником опыта

	15.
	Матовые комбинации и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Другие темы комбинаций и сочетание тематических приемов.
	1
	Получение школьником опыта

	16.
	Решение заданий.
	1
	Получение школьником опыта

	17.
	Комбинации для достижения ничьей. Патовые комбинации. Комбинации на вечный шах.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	18.
	Решение заданий. “Сделай ничью”.
	1
	Получение школьником опыта

	19.
	Классическое наследие. “Бессмертная” партия. “Вечнозеленая” партия.
	1
	получение школьником опыта

	20.
	Решение заданий
	1
	Получение школьником опыта

	21.
	Ладья против ладьи. Ферзь против ферзя. Ферзь против ладьи (простые случаи).
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	22.
	Решение заданий
	1
	

	23.
	Ферзь против слона. Ферзь против коня. Ладья против слона (простые случаи). Ладья против коня (простые случаи).
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	24.
	Решение заданий
	1
	 Получение школьником опыта

	25.
	Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем (простые случаи).
	1
	 Получение школьником опыта

	26.
	Решение заданий
	1
	 Получение школьником опыта

	27.
	Пешка против короля. Когда пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. Правило “квадрата”.
	1
	Приобретение  первоначальных знаний  и умений

	28.
	Решение заданий
	1
	Получение школьником опыта

	29.
	Пешка против короля. Белая пешка на седьмой и шестой горизонталях. Король помогает своей пешке. Оппозиция.
	1
	Получение школьником опыта

	30.
	Решение заданий
	1
	Получение школьником опыта

	31.
	Пешка против короля. Белая пешка на пятой горизонтали. Король ведет свою пешку за собой.
	1
	Получение школьником опыта

	32.
	Соревнования

	1
	Получение школьником опыта

	33.
	Удивительные ничейные положения. Два коня против короля. Слон и пешка против короля. Конь и пешка против короля.
	1
	Получение школьником опыта

	34.
	Повторение программного материала. Решение заданий
	1
	Получение школьником опыта

	
	Итого:
	34 час.
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